5 — Minuten — Start
X —min. 10 = Orangene Flagge mindestens 10 Minuten vor dem Start (Empfehlung: genau 10 Minuten)

Orange

- + | 1 Schallsignal

X — 6 = Eventuelle Vorstartsignale — wie

Antwortwimpel N 1. Hilfsstander
(Startverschiebung) (Abbruch) (Allgemeiner Ruickruf)
[

D:' ::': > + | 1 Schallsignal
| | (]

Vor X-5 Bahntafel und Rundenzahl setzen

Dreieck Dreieck M Up-and-Down
Backbord Steuerbord mit und ohne Tor

X — 5 = Ankiindigungssignal t
...und spatestens damit + | 1 Schallsignal
die Bahnsignale! Klasse

X — 4 = Vorbereitungssignal (Startverschéarfung)

1~

t I Z tU Black
noder | . oder “ oder -oder + 1SChaIISigna|

X —1 = Eine-Minute-Signal

. e bd . "x W o
oder | oder oder oder +
| lz lu l

l l Schallsignal
P Black

X = Startsignal Klasse 1 Schallsignal
Bei Mehrfachstarts: +
Ankiindigungssignal fiir den 2. Start l
mit dem Startsignal fiir den 1. Start oder spater

Ruckrufsignal — wie lblich

Einzelriickruf . Gesamtriickruf

X 1.Hilfsstander
mit 1 Schallsignal mit 2 Schallsignalen
wird niedergeholt wird niedergeholt wenn das Feld
nach Riickkehr aller Friihstarter zuriick kommt (Empfehlung nach
- spatestens nach 4 Minuten 4 Minuten)
X — 6 ohne Schallsignal (X -6)

X + 10 Orangene Flagge

ohne Schallsignal eingeholt i
(Ein Boote, das spater als 10 Minuten ohne SchaIIS|gnaI

Nach dem erfolgreichen Start
der letzten Klasse wird die Flagge

nach dem Startsignal starten, wird als
nicht gestartet (DNS) gewertet.



